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Что? Метапредметные и экспертные навыки
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Метапредметные навыки:

надпредметные навыки, которые дают

возможность обобщения полученных

знаний для применения в любой

области жизнедеятельности,

формируют умение решать задачи на

стыке наук, воспринимать

целостность научных знаний вообще

без конкретизации каких-либо

учебных предметов

Мы сегодня разделяемся не по профессиям, а по проблемам. И объединяемся 

на основе проблем, которые необходимо решить.
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Мы разные и думаем о разном. Но все больше проблем, которые можно 

решить, только обладая разными компетенциями и навыками.
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Дизайн-мышление – метод решения 

реальных  проблем потенциальных 

пользователей на основе создания нового

 Эмпатия

 Нестандартное, дивергентное мышление

 Умение создавать прототипы

 Умения отбраковывать неудачные решения и 

отметать излишнюю информацию

 Навык обучения на своих ошибках

 Пользовательский опыт

Понять Принять Действовать
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Потребитель

Эксперт



Цифровое коворкинговое пространство: 

разное для разных, но общее для всех

зона общего доступа (библиотека, виртуальные выставки, генератор проектных событий, виртуальная

комната отдыха, пространство для видеоконференций, хакатонов) и приватные зоны для

пользователей лицея (личные кабинеты), образовательная зона: классы для обучающихся и курсы

для педагогов, переговорные комнаты с правом входа по запросу или приглашению.
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